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最先端のクリエイティブを学べる
アートサイエンス学科を開設予定！

所在地　大阪府南河内郡河南町東山469
学科　美術学科／デザイン学科／工芸学科／写真
学科／建築学科／映像学科／キャラクター造形学
科／文芸学科／放送学科／芸術計画学科／舞台
芸術学科／音楽学科／演奏学科／初等芸術教育
学科／アートサイエンス学科※

URL　www.osaka-geidai.ac.jp/
インフォメーション　［オープンキャンパス2016］
7/17（日）、18（月・祝）、9/11（日）

※アートサイエンス学科（平成29年4月開設予定）［設置届出中］

　2015年に創 立70周 年を迎えた

大阪芸術大学グループ。その中の大

阪芸術大学は日本でも有数の総合芸

術大学の一つだ。「芸術の森」と呼ば

れる広大なキャンパスには、造形系、

メディア系、音楽系、教育系の14学

科と多種多様なコースが用意されて

いる（2016年現在）。

実践と知識を組み合わせた授業

　同校は美術やデザイン、工芸、写

真、映像から、アニメや漫画、ゲーム、

声優まであらゆる芸術分野の学びが

用意されており、表現力を磨く実践

面に力を入れているだけでなく、学問

として学べるという特徴を持つ。例え

ば、キャラクター造形学科では、作画

力を磨く技術演習でアニメーション

の基礎を身に付ける一方、作品考察

や著作権についての理解も深める。

めの本格的な施設・設備が揃ってい

る。映画館、芸術劇場、撮影所やテ

レビスタジオなど、どれも最新鋭の

設備を取り入れた一流の環境で学

ぶことで、社会に出ても通用する確

かな実力が備わってゆく。

　もちろん、こうした環境面だけでは

なく学生の力を伸ばすためのプログ

ラムも充実している。例えばデザイン

学科では企業や団体とタッグを組ん

で商品開発を行う、産官学連携プロ

ジェクトに力を入れている。これまで

にも、写真学科と一緒に取り組んで

いるカメラバックの共同開発や製菓

会社との商品開発などさまざまなコ

ラボレーションがここから生まれた。

さらには自治体や企業と連携し、伝

統工芸品の大阪金剛簾をタブレット

カバーやブックカバーなどに活用す

るといった、社会や地域においての

芸術やデザインの役割と向き合った

取り組みも積極的に進めている。

　また、2017年4月に開設予定の

アートサイエンス学科※では、デジタ

ルテクノロジーによる新しいクリエ

イティブ表現を学ぶことができる。

OSAKA光のルネサンスとの共同事

業として NAKED Inc.村松亮太郎

客員教授による大阪・未来創造プロ

ジェクトの実施、チームラボ猪子寿

之客員教授のもとテクノロジーとア

イデアを駆使した体験型イベントの

計画、ライゾマティクスによるWeb

メディアの創刊プロジェクトなど、時

代に即応した発展性ある試みが開設

に先立ち準備中。2018年には、建

築家・妹島和代氏設計の新しい学修

空間も完成する予定だ。

充実した環境と多彩なプログラム

　大阪芸術大学には、学生たちがそ

れぞれの専門の領域を深めていくた

ライゾマティクスによるアートサイエンスの特設サイトを制作中（左）。
大阪芸術大学がサポートするteamLab Music Festival（右）

大阪芸術大学
好きなことを専門的に学び、表現を突き詰めていける場所
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映像学科には特撮専用の撮影スタジオが。
キャラクタースーツからミニチュアまで、自分
たちの手で制作し、キャンパス内にセットを組
む（右）。また、放送学科では放送局と同等の
テレビスタジオや中継車を備えている（左）

プロ仕様のスタジオで
実力を磨く！
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